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WO?
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WAS?
Projektbeschreibung
Inhalte/ konkrete Maßnahmen

INTERAKTIVE AUSGRABUNG Projektnummer: 6.1

Secret Romans – die Geheimnisse der Römer in Luxemburg

 Gemeinde Schieren
 Gemeinde Diekirch
 Museumsbetreiber 
 Lokale Gastronomie
 Kulturministerium
 Nationales Denkmalschutzamt
 Archäologen
 Ministerium für Tourismus

 Zwei- und dreidimensionale Inszenierung der römischen 
Geschichte an der Ausgrabungsstätte in Schieren: Zweidimen-
sionales Board, 3D-Inszenierung: analoge Plakate führen den Gast 
interaktiv durch die Ausstellung (via  Augmented Reality Video 
erfahren Gäste das Leben der Römer an der Ausgrabung), eine 
künstliche Erweiterung der Ausgrabung an der Kinder nach „Aus-
grabungsstücken“ graben können um dem Beruf des Archäologen 
erfahren zu können - begleitet durch einen Archäologen „Auf den 
Spuren den Archäologie“

 Hohe durch dachte Gestaltungs-Qualität zum Schutz des Natur-
schutzes

 Römische Gerichte auf den Speisekarten in Schierens Gastronomie
 Römisch-Tafeln in Schieren (römische Abende an der Ausgrabung – 

gestaltet durch lokale Gastronomen - bei Schlechtwetter 
Durchführung in der römischen Villa in Schieren)

Vernetzung der römischen Ausstellungen in der Nordstad und 
Erzählung einer gemeinsamen Fortsetzungsgeschichte der Römer in 
Luxemburg an unterschiedlichen Standorten. 
Die Nordstad wird zum interaktiven Zentrum der römischen 
Geschichte in Luxemburg.

Ausgrabungsstelle Schieren

Familien, Schulen, Geschichtsinteressierte Explorer

 Gästenachfrage aus ganz Luxemburg
 Adaptive Angebote für Schule
 Kooperation und Vernetzung der römischen Ausstellungsorte in Lux 
 (auch außerhalb der Nordstad)
 Touristische Inwertsetzung der brachliegenden Ausgrabungsflächen 

unter Berücksichtigung des Naturschutzes.
 LeaderProjekt mit Attersee Österreich – Einsatz neuer Technologien 

(bereits im Laufen)

KOSTEN/EINNAHMEN
(Kostenrahmen)

NÄCHSTE SCHRITTE
Was ist jetzt zu tun?

 Gestaltung von 10 Stationen: 10 x 5.000€/Station = 50.000,00€ 
(Erfahrungswerte Saint Elmo´s)

 Beschilderung (Gestaltung und Produktion): 40.000,00€ 
(Erfahrungswerte SET)

 AR – 3D Gestaltung: 2.700,00/Station x 10 Stationen = 27.000,00€
 Wegegestaltung: 1000 Laufmeter x 3m Breite = 3000qm2 à 70,00€ 

Herstellungskosten plus 250 Stunden Planungsaufwand 
(80 – 120€ /Stunde)

 Besucherzentrum / überdachte Ankunftshalle mit Kassenbereich 
und Lagerraum: 400.000€ mit 100qm2 plus 50qm2 Nebenanlage 
(3.000,00€/qm2 Holzbau)

Vorstellung der Idee im Gemeinderat; Ausschreibung und Beauftra-
gung eins Konzeptes; Verifizierung der Kostenprognose; 
Budgetmittel-Kalkulation
1. Set-up Projektgruppe - 2020
2. Begehung und Grobplanung – 1. Qu. 2021
3. Ausschreibung der digitalen Dienstleister – 1. Qu. 2021
4. Auswahl der Dienstleister – 2. Qu. 2021
5. Detailplanung (Standorte, Inhalte, Kosten) – 3. & 4. Qu. 2021
6. finale Ausschreibung aller Gewerke – 1. Qu. 2022
7. Umsetzung – 2., 3. & 4. Qu. 2022
8. Eröffnung – Ende 1. Qu. 2023
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RÖMISCHE VILLA Projektnummer: 6.2

Römische Villa in Schieren – Villa Gallia Belgica

 Kostenrahmen abhängig vom Grad der historischen Rekonstruktion 
(siehe Foto Beispielseite)

 Flächenbedarf: 6 Räume à 40qm2 (Ankommen, Arbeitsraum, Schla-
fraum, Wohnraum, Küche, Nebengebäude); 150qm2 Café, 100qm2 
Eingangsbereich; 50qm2 Toiletten und Nebenanlagen; 50qm2 
Küche

 Kosten AR-Produktion: 6 Räume à 2.700,00 = 16.200,00€

Archäologen, Historiker, Kulturministerium, Gemeinde, Betreiber für 
ein römisches Café, Denkmalschutzamt, Museum Diekirch, inter-
essierter Gastronomiebetreiber aus der Region, Historiker, lokaler 
Baumeister als Sponsor und Umsetzer; Grundbesitzer, ORT

 Besucher wird mittels VR-Brille durch die Räumlichkeiten geführt. 
Räumlichkeiten sind leer, nur weiß – jeder Inhalt ist virtuell

 Gruppen von 10 Personen werden durch die Räumlichkeiten 
geführt, alle 5 Minuten startet eine neue Gruppe durch

 „Ein Tag im Leben einer Römischen Villa“ erzählen
 Bau eines römischen Café Hauses

Gut erreichbarer und zentraler Standort in Schieren

 Gastro: Einwohner von Schieren, neues Geschäftsmodell für 
Gastronomen

 Villa: Schulen, Familien, Geschichtsinteressierte Explorer

 Attraktives und edukatives Angebot für Schule
 Geschichte aller 6.000 Ausgrabungsstätten in Luxemburg können 

erzählt werden
 Vernetzung mit den weiteren Ausgrabungsstätten in LUX
 Museumskonkurrenz in Diekirch nicht stören – zwei neue Standorte 

werden entwickelt, die nicht museal sind
 Wertschöpfung in Schieren
 Ansiedelung eines gastronomietouristischen Betreibers in Schieren
 Vernetzung mit den weiteren Ausgrabungsstätten in LUX

NÄCHSTE SCHRITTE
Was ist jetzt zu tun?

 Vorstellung der Idee im Gemeinderat
 Ausschreibung und Beauftragung eins Konzeptes
 Verifizierung der Kostenprognose
 Budgetmittel Kalkulation

1. Set-up Projektgruppe, Standortsuche und Vorstellung Gemein-
derat – 4. Qu. 2020

2. Begehung und Grobplanung – 1. & 2. Qu. 2021
3. Ausschreibung Architektur– 3. Qu. 2021
4. Historische Entwicklung und Nachbau der villa mit Architekten –
5. 4. Qu. 2021 & 1. Qu. 2022
6. Fertigstellung Architekturplan und Gastronomiekonzept – 2. Qu. 2022
7. Ausschreibung baulicher Maßnahmen – 3. Qu. 2022
8. Umsetzung –3. & 4. Qu. 2022 & 1. Qu. 2023
9. Ausschreibung Digital-Dienstleister 3. Quo 2022
10. Konzeptausarbeitung und Storyboard 4.Quo 2022
11. Produktion 1. & 2. Qu. 2023
12. Eröffnung – Anfang 3. Qu. 2023
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CENTRE DE OBJECTIFS DE DÉVELOPPE-
MENT DURABLE (ODD) AUX CHATEAUX Projektnummer: 6.3

Kreativzentrum und Zukunftslabor zur Rettung der Welt

Derzeit nicht abschätzbar

Croix Rouge, Tourismusentwickler Nordstad, Gemeinde Schieren, 
Nachhaltigkeits-Ministerium, Bildungs-Ministerium, UN

Im Schloss Birtringen stellt das Croix Rouge 17 Räume zur Entwick-
lung nachhaltiger Kreativkonzepte zur Verfügung. Jeder Raum ist 
einem Objectifs de developpment durable (Sustainable Development 
Goal) gewidmet. Die SDGs sind 17 politische Ziele für nachhaltige 
Entwicklung (englisch Sustainable Development Goals, SDGs; franzö-
sisch Objectifs de développement durable) und politische Zielsetzu-
ngen der Vereinten Nationen (UN). Sie sollen weltweit der Sicherung 
einer nachhaltigen auf ökonomischer, sozialer sowie ökologischer 
Ebene dienen. Die SDGs gelten für alle Staaten der Welt und sollen bis 
2030 erreicht werden.

Das Schloss wird zum Zentrum der künstlerischen und inhaltli-
chen Auseinandersetzung für nachhaltige Entwicklung. In Form 
kreativer Denk-Werkstätten können junge und kreative Menschen 
in Workshops, Diskussion, Kultur-Veranstaltung, Kreativ-Sessions 
den globalen, abstrakten SDGs in ganz persönlichen Erfahrungen 
begegnen. In jedem dieser Räume wird ein SDG von der META-Ebene 
auf eine ganz persönliche, individuelle Ebene transformiert. Besucher 
beantworten die Fragen: Was ist mein individueller Beitrag, um die 
Welt zu retten? Wie kann ich persönlich mit Hilfe des Croix Rouge 
einen Beitrag zur Erreichung der SDGs liefern?

Monatlich findet ein Global Sustainable Jam zu je einem SDG statt, 
dass von RTL live in einem Streaming weltweit übertragen wird.

Schloss Birtringen, 
17 renovierte Räume im Schloss, moderne nachhaltige Holzarchitektur 
im hinteren Schlosshof am Waldrand als SDG-Broadcasting-Studio

 für uns alle, für die Welt
 intellektuelle, aktive Veränderer
 für engagierte Vereine, Croix Rouge Mitarbeiter weltweit, ...

Diskussion mit Croix Rouge, Projektgruppe als Vordenker initiieren, 
Präsentation Gemeinderat
1. Vorstellung Idee, Set-Up Projekt Gruppe – 1. Qu. 2021
2. Grobkonzept inkls. Baugutachten Revitalisierung – 2021
3. Detailkonzept und Kostenrahmen – 2022
4. Realisierung Anbau SDG-Studio – ab 2023
5. Realisierung Renovierung Schloss – ab 2023

 Das Schloss Birtringen wird zum internationalen Zentrum für nach-
haltige Entwicklung mit global-politischer Bedeutung für Luxemburg

 Internationale PR für Croix Rouge und die Nordstad 
 Nächtigungsnachfrage steigt in den Hotels der Nordstad
 Global Sustainable Jams und Live-PR via Streaming

NOTIZEN:
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